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   :الملخص
احتلت الألعاب الالكترونǽة ومختلف التكنولوجǽات المنزلǽة والانترنت خلال السنوات الخیرة مȞانة 

الأطفال والمراهقین، وتسببت وسائل الإعلام الجدیدة في إحداث تغییرات Ȟبیرة في طبǽعة  هامة في حǽاة
 للطّفل الاجتماعǽة التنشئة على الالكترونǽة الألعاب في أثروتǼحث هذه الورقة  . التنشئة الاجتماعǽة

 ȑاء نظر وجهة من الجزائرǽة دراسة خلال من ،)الأمهات( الأمور أولǽالذین طفالالأ من لعینة میدان 
 المسحي المنهج على Ǽالاعتماد وهذا. العاصمة الجزائر Ǽضواحي سنة 15و 4 بین ما أعمارهم تتراوح
 Ǽفضل المǼحوثین من مǼاشرة والبǽانات المعلومات لجمع الأساسǽة الأدوات من تعتبر التي الاستبǽان وأداة

   . مسǼقا وتصمǽمها صǽاغتها یتمّ  التي الأسئلة من العدید توجǽه
نشئة الطّفل، :الكلمات المفتاحǻة   .الأثر الالكترونǽة، الألعاب الاجتماعǽة، التّ

Abstract  
 In recent years, electronic games, home computers, and the Internet have 

assumed an important place in the lives and children and adolescents. New media 
are causing major changes in the nature of socialization. This paper examined the 
impact of electronic games on the socialization of the Algerian child from the point 
of view of parents (mothers), through a field study of a sample of children between 
the ages of 4 and 15 years in the suburbs of Algiers. This is based on the survey 
method and questionnaire tool which is one of the basic tools to collect information 
and data directly from respondents, thanks to the guidance of many questions that 
are formulated and designed in advance. 
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   الإشȜالǻة

تعتبر تكنولوجǽا الاتصال والمعلومات وثقافة الانترنت من أهمّ سمات العولمة لإسهامها في إحداث 
قافة  والفن والتّعلǽم والتّرǽȃة انقلاǼات رادȞǽالǽة في مختلف مناحي الحǽاة الیومǽة، وذلك بدخولها مضامیر الثّ

Ȟما تزایدت حدة التنافس في الآونة الأخیرة بین شرȞات .. والتّواصل الحضارȑ والإنساني والتّرفǽه والإعلام
إنتاج الألعاب الالكترونǽة الموجّهة لفئة الأطفال، والتي تعمل على خلȘ عوالم افتراضǽة، من خلال عرض 

والتي تتǽح للمستخدم الصغیر فرصة إیجاد شخصǽات Ǽطولǽة . رنتكترونǽة على شȞǼة الانتلالألعاب الا
وهي ألعاب جذبت الأطفال Ǽالرسوم والألوان والخǽال والمغامرة، حتى أصǼحت . تقاتل بجانǼه، وتتǼع أوامره

تها على جذب هذا الجمهور تتعاظم بوتیرة  شغلهم الشّاغل فاستحوذت على عقولهم واهتماماتهم، ولا تزال قوّ
سات الأل عالǽة دورا هاما في تنشئتهم الاجتماعǽة ... خرȞ Ȑالأسرة والمدرسةتلعب على غرار Ǽقǽة المؤسّ

ها حلّت محلّ وسائل  راسات الاجتماعǽة  إعلامخاصة وأنّ تقلیدǽة طالما حذّرت الǼحوث العلمǽة، ومختلف الدّ
  .  من مخاطرها على تنشئة الطّفل... والنفسǽة والإعلامǽة

ذا Ȟان اندف اع الطّفل نحو هذه الألعاب ǽحمل في طǽاته الكثیر من الأمور الإیجابǽة، فإنّ الأمر وإ
قافǽة التي ینǼغي الالتفات إلیها لوǽȞة والثّ ها ألعاب قد . لا یخلو من Ǽعض المخاطر الصّحǽة والسّ خاصة وأنّ

ǽ إذ لا ،ȑما فیها المجتمع الجزائرǼ ثیر من المجتمعاتȞ اد یخلو منها بیتانتشرت انتشارا واسعا فيȞ .
فمع تضاعف اهتمام الǼاحثین والمتخصّصین Ǽمستقبل الطّفولة والأطفال في مجتمعنا المعاصر، ازدادت 
اتجة عن الانتشار الواسع للألعاب الإلكترونǽة  تحذیرات دراسات عدیدة من الانعȞاسات الخطیرة النّ

اعات التي ǽقضیها الأطفال في ممارسة عها، وزȄادة السّ اللّعب المصحوǼة Ǽقلّة المراقǼة الوالدǽة  وتنوّ
ها أثبتت ظهور آثار مختلفة غیر مرغوǼة على سلوǽȞات  اء نقص الوعي، لا سǽما وأنّ والمجتمعǽة جرّ

دة   . الأطفال الممارسین لها من نواحي متعدّ

اشئة Ǽقلّة الخبرة وحب الاكتشاف والاستطلاع، تتضاعف فرصة هذه الألعاب في  وأمام اتسام النّ
Ȟلو Ȟما تتضاعف فرصتها . ات العنǽفةǽتزوȄد الأطفال Ǽأكبر قدر من المعرفة والمهارات والتّجارب ومن السّ

سة جدیدة من مؤسسات التنشئة الاجتماعǽة، التي Ȟǽتسب الطفل نموذج  خلالها من في أن تكون مؤسّ
راس. مختلف العوامل والعناصر الترȃوǽة، و وثقافته شخصیته ة في محاولة التعرف على وتتمحور مشȞلة الدّ

نشئة الاجتماعǽة للطّفل الجزائرȑ من وج هة نظر أولǽاء الأثر الذȑ تحدثه ممارسة هذه الألعاب على التّ
الǽة الإشȞالǽةوǽمȞن تفǽȞك هذه . )الأمهات(الأمور   : من خلال التساؤلات الفرعǽة التّ

  في الألعاب الالȞǽترونǽة؟ ئرȑ ما نوع الوسائȌ الالȞǽترونǽة التي ǽستخدمها الطّفل الجزا. 1

  ما هي أهم الألعاب الالȞǽترونǽة المفضّلة لدȐ الطّفل الجزائرȑ من منظور الأولǽاء؟ . 2

  ؟عب لدȐ الطفلعلى مدة وǽȞفǽة اللّ رات الدǽمغرافǽة یتأثیر Ǽعض المتغ ما. 3
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  ؟فل اجتماعǽاما انعȞاسات استخدام الألعاب الإلكترونǽة على تنشئة الطّ . 4
  داف الدّراسة أه

ف على نوع الوسائȌ الالكترونǽة التي ǽستخدمها الطفل الجزائرȑ للتواصل  یهدف الǼحث إلى التعرّ
مع مختلف الألعاب الالكترونǽة، ونوع الألعاب التي ǽقبل علیها، وانعȞاسات هذا الاستخدام على تنشئته 

  . جاǼة علیها من خلال الجانب المیدانيالاجتماعǽة، هي أهداف تطوقها  الأسئلة الفرعǽة التي سنحاول الإ

  تحدید المفاهǻم 
ه اس  :الطّفل. 1 م جنس وجمعه قد جاء في منجد اللغة والأعلام أن الطّفل قد Ȟǽون واحدا أو جمعا لأنّ

أȑ في ما ." هو ǽسعى لي في أطفال الحاجات"Ȟǽون الأطفال، وهو الصّغیر من Ȟلّ شيء، حیث ǽقال 
ل في علوم الترǽȃة على الولد أو البنت حتى سن البلوغ، أو على المولود ما دام وǽطلȘ الطف. 1صغر منها

ف  2.تمتد من المǽلاد إلى البلوغ الإنسانوتعتبر الطفولة مرحلة من حǽاة . ناعما الطفولة أǽضا "Ȟما تعرّ
نموهم وǽصلوا Ǽأنها تلك المرحلة العمرȄة التي ǽقضیها الصغار من أبناء الǼشر منذ المǽلاد إلى أن Ȟǽتمل 

م الǼاحثون مرحلة الطفولة إلى أرȃعة مراحل 3".إلى حالة من النضج المهد من الولادة حتى مرحلة : وǽقسّ
سنة  11- 6سنوات، ومرحلة الطفولة المتوسطة تمتد من سن  5-3الفطام، ومرحلة الطفولة المȞǼرة من 

  . سنة 15-12 وهي مرحلة التمییز، ومرحلة الطفولة المتأخرة التي تمتد من سن 
، حیث نصت 1990الأمم المتحدة اتفاقǽة حقوق الطّفل وصادقت علǽه الدول سنة  قد أصدرتو 

هذه الوثǽقة أنّ الطفل هو Ȟل إنسان لم یتجاوز سنه الثامنة عشرة، ما لم تحدد القوانین الوطنǽة سناً أصغر 
طفل یتعلم في هذه المرحلة المعارف، وتعتبر مرحلة الطفولة من أهم مراحل النمو الإنساني، لأن ال. للرشد

وȞǽتسب الخبرات الحǽاتǽة التي تساعده على التوافȘ مع مواقف الحǽاة الیومǽة مع بیئته ومجتمعه، Ȟما انه 
وقد أوصى ابن خلدون على ضرورة تعلǽم الطفل . خلال هذه المرحلة تنمو قدراته وتتضح وتتنوع مواهǼه

استخدام القسوة في معاملة الأطفال لأنّ القسوة تدعوهم إلى المȞر ونهى عن . القرآن الكرȄم من حداثته
  . والخبث والخدǽعة

تعتبر عملǽة التنشئة الاجتماعǽة من أولى العملǽات الاجتماعǽة التي ǽمر بها  :التنشئة الاجتماعǻة. 2
عامة الأولى التي ترتكز علیها المقومات الشّخصǽة، یرȐ الǼاحث   spincer" نسربول سب"الفرد، فهي الدّ

paul  غرسǼ م الاجتماعي للأطفال، حیث تقومǽة التّعلǽعملǼ ة على علاقة وطیدةǽنشئة الاجتماع أن التّ
ها عملǽة شاملة تمتدّ من محȌǽ الأطفال ومجالهم إلى محȌǽ ومجال . القǽم ومعاییر المجتمع Ȟما أنّ

فراد من ناحǽة، ورȃطهم Ǽالجماعة الراشدین، یتم من خلالها غرس القǽم والمهارات والمعاییر في الأ
 Ȑة أخرǽالاجتماعي من ناح Șن من التوافȞالدرجة التي تمǼ ة الجدیدةǽة هي . الاجتماعǽالتنشئة الاجتماع

عملǽة تفاعل یتم عن طرȄقها تعدیل سلوك شخص Ǽحیث یتطابȘ مع توقعات أعضاء الجماعة التي ینتمي 
 يف ردالف Ǽحلǽص عوالمجتم ردالف ینب لالتفاع ىعل ومتق ةماعǽالاجت ئةمن هنا نستخلص لأنّ التنش   4.إلیها
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 أمام دائما هالفرد نفس دیج تمرةمس لب ةمؤقت تلǽس ةالعملǽ ذهوه ،همجتمع ةلثقاف اومنتج تهلكامس انهایته
  . ، على غرار الألعاب الالكترونǽةجدیدة سلوǽȞات تتطلب جدیدة وجماعات وأدوار جدیدة مواقف

ها " سالین وزȄمرمان"ǽعرفها الǼاحث : ترونǻةكالألعاب الال. 3 عǼارة عن الألعاب المتوفّرة على هیئة  "Ǽأنّ
وعلى شاشة ) ألعاب فیدیو (تفرض على شاشة التلفاز "أو هي نوع من الألعاب التي  5".الكترونǽة

د الفرد Ǽالمتعة من خلال تحد استخدام الید مع العین أ) ألعاب الحاسوب(الحاسوب  و تحد والتي تزوّ
، من خلال التعرȄف نستنتج أنها 6"الإمȞانǽات العقلǽة، وهذا Ȟǽون من خلال تطوȄر البرامج الالكترونǽة

رجة الأولى ǽشمل ألعاب الفیدیو، وألعاب الكمبیوتر، ألعاب الهواتف النقالة، وألعاب  نشاȋ ذهني Ǽالدّ
نǽة، وهي برنامج معلوماتي، ǽمارس وغیرها من الألعاب ذات الصǽّغة الالكترو ... الألواح الالكترونǽة

 Ȍالتي تعتمد استخدام مختلف الوسائ ،Ȑة الأخرǽترونȞǽة الأنشطة الالǽقǼ قة نفسها التي تمارس بهاȄالطرǼ
قالة، وجهاز التلفاز ابتة، والهواتف النّ وقد تمارس ǼشȞل جماعي ... التكنولوجǽة Ȟالحواسیب المحمولة والثّ

ألعاب الحرȞة، : نذȞر أنّ هناك أنواع عدیدة من الألعاب الالȞǽترونǽة منهاو . فردȑ عن طرȘȄ الانترنیت أو
العسȞرȄة والحرǽȃة،  الإستراتیجǽةالاقتصادǽة، وألعاب  الإستراتیجǽةالعاب المغامرة والتفȞیر، وألعاب 

ة، الرȄاض وألعابسǼاق السǽارات،  وألعاببنات من جȞǽور وتلبǽس وزȄنة،  وألعابوالألعاب التقلیدǽة، 
  ....المصارعة، وألعاب المتاهات وألعاب

احǽة اللّغوǽة وهو ǽشتȘ من أثر، یؤثر تأثیرا في الشيء :الأثر. 4 ترك فǽه أثرا، : ǽشیر هذا المفهوم من النّ
والأثر هو مفرد الآثار أȑ النتائج التي تترȞها محتوǽات  7.في حین أن الأثر هو العلامة وȄجمع على آثار

Ǽعض التغییر الذȑ "والأثر هو  8.مهما Ȟانت سلبǽة أم ایجابǽة على الفرد والمجتمع الإعلامǽةالوسائل 
ǽطرأ على مستقبل الرسالة الإعلامǽة، فقد تلفت الرسالة انتǼاهه وȄدرȞها، وقد تضیف إلى معلوماته 

ف ل اتجاهاته القدǽمة، وقد تجعله یتصرّ ن اتجاهات جدیدة، أو ǽعدّ ǼطرȄقة  معلومات جدیدة، وقد تجعله Ȟǽوّ
Șه السابȞل سلو دة أو ǽعدّ العلاقة التفاعلǽة بین أفراد الجمهور ووسائل الإعلام، "Ȟما ǽعتبر الأثر  9."جیّ

Ǽمحاولة تكییف رسائلها مع خصائص الجمهور الذȑ تتوجه  الإعلاموتتمیز هذه العلاقة من جانب وسائل 
التأثیر علیهم لكي ǽغیروا شیئا ما على  إلǽه بهدف استمالتهم لكي یتعرضوا لمحتوǽاتها، ولǽس Ǽالضرورة

 الإعلامالمستوȐ المعرفي أو الوجداني أو السلوȞي، ومن جانب أفراد الجمهور فهم ǽستعملون وسائل 
وȄتعرضون لمحتوǽاتها لأسǼاب مختلفة Ǽاختلاف سǽاقاتهم الاجتماعǽة والنفسǽة والاقتصادǽة والثقافǽة، وهذا 

اع ــــــا على إشبــــــات وما تمثله ǼالنسǼة إلیهم ومدȐ قدرتهـــــــا هذه المحتوȄــــــها للقǽمة التي تحملــــــــوفق
 10."اتهم المختلفةــــــحاج

 الدراسة  إجراءات
نة الدّراسة. 1 نة قصدǽة شملت : عیّ لأطفال ) الأمهات(مفردة من أولǽاء أمور  50تمّ اختǽار عیّ

سنة، وهي ) 15(وخمسة عشرة ) 4(أعمارهم بین أرȃع سنوات  الالȞǽترونǽة تتراوح الألعابǽستخدمون 
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ولان هذا النوع . كترونǽة مقارنة بǼقǽة الفئات الأخرȐ ا Ǽما تقترحه عوالم الألعاب الالانجذاǼ الأكثرالشّرȄحة 
  . من العینات یختارها الǼاحث في حالات ǽعتقد أنها تمثل المجتمع الذȑ یتناوله الǼاحث

راسة على منهج المسح الذȑ : منهج الدّراسة. 2 لتحقیȘ الأهداف المرغوب الوصول إلیها، اعتمدت الدّ
تصوȄر الظّاهرة "أȑ  12"یهدف إلى تسجیل وتحلیل وتفسیر مختلف معطǽات الظاهرة الإعلامǽة المدروسة"

ر داخلها المسحي الوصفي : ، وذلك من خلال استخدام أحد أنماطه13"في وجودها الطّبǽعي ووصف التّطوّ
 ȑة"الّذȄوالاتجاهات الجار Șالوقائع والحقائ Ș ر أو یوثّ   ǽ ".14حاول أن ǽصوّ

ها : أدوات جمع البǻانات. 3 أداة لجمع "تحتل الاستمارة الاستبǽانǽة مȞانة هامة في الǼحوث المیدانǽة لأنّ
وعلǽه  15"اعلیه الإجاǼةالمȞتوǼة تتعلǼ Șّظاهرة ما ǽطلب من المستجوب  الأسئلةالبǽانات في مجموعة من 

من الأدوات الأساسǽة لجمع المعلومات والبǽانات مǼاشرة من المǼحوثین Ǽفضل توجǽه العدید من "فهي 
راسة التي تم توزȄعها ǼطرȄقة  16."الأسئلة التي یتم صǽاغتها وتصمǽمها مسǼقا وقد شملت استمارة هذه الدّ

رغǼة ) المتعلّقة Ǽالبǽانات الشّخصǽة سئلةالأǼما فیها (سؤالا مغلقا  24عشوائǽة استهدفت الأمهات، على 
التي توافȘ علیها  الإجاǼةعلى  xفي الحصول على أجوǼة محّددة من المستجوǼات، وذلك بوضع رمز 

Ǽاستخدام برنامج الحزمة  الإحصائǽةفي الجداول  الإجاǼاتوهذا Ǽغǽة تسهیل عملǽة تصنیف . المستجوǼة
وخلال عملǽة تفرȄغ . statistical package for social scienceللعلوم الاجتماعǽة الإحصائǽة

ها عدد من الأسئلة التي لم یتم فیاستمارات لأنّ  8 إلغاءاستمارة تم  50الاستمارات التي یبلغ عددها 
  . استمارة 42علیها لǽصǼح عددها  الإجاǼة

  : الجانب التطبǻقي للدراسة
راسة في هذا الفصل تفرȄغ وتحلیل الاستم ارة الاستبǽانǽة المتعلّقة بدراسة المحاور التي تجیب تتناول الدّ

ومن بین الجداول والأشȞال الكثیرة التي تحصلنا . الǼحث إشȞالǽةعلى التّساؤلات الفرعǽة المتǼقǽة من 

  .علیها خلال عملǽة التحلیل الإحصائي تمّ اختǽار الأهم منها من Ȟلّ محور

رات دǽموغرافǽة تمثّ الاكتفاء Ǽأرȃ تمّ : خصائص عینة الدّراسة. 1 علǽمي والحالة التّ  لت في المستوȐ عة متغیّ

وعلى متغیرȑ الجنس  .1سǼة للأمهات المستجوǼات Ȟما هو موضّح في الجدول أدناه رقم المهنǽة Ǽالنّ 

ن ǼالنّسǼة لفئة الأطفال Ȟما سجلت نسǼة الأمهات في المستوȐ و .   2هو موضّح في الجدول رقم  والسّ

Ǽأعلى نس ȑة مقدارها الثانوǼالعینة بنس Ȑضا أن %.  33,3ة على مستوǽتضح أȄة  22وǼبنس ȑ52,4أ 

وǽفترض   .47,6%مستجوǼة ماكثة في البیت أȑ نسǼة  Ǽ20المائة من المستجوǼات هن عاملات مقابل 

 Ǽاستخدام الألعابالطفل هامین في علاقة  المهنǽة الأمأن Ȟǽون متغیر المستوȐ التعلǽمي ومتغیر وضعǽة 

 . كترونǽةلالا
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رȏ المستوȎ التعلǻمي والحالة المهنǻة الخاصة : 1الجدول رقم    لأمǺایوضّح توزȂع العینة حسب متغیّ

    المستوȎ التعلǻمي للأمّ " 2المتغیر   الحالة المهنǻة للأم " 1المتغیر   

  المجموع  دراسات علǻا  جامعي   ثانوȏ   متوسȊ  ابتدائي   عاملة   ماكثة في البیت

 6 8 14 6 8  22 20  ت التكرارا. ع
42  

 

 14,3 19,0 33,3 14,3 19,0  52,4 47,6  %النسǺة 
100,0  

  

ن Ȟما هو  ر السّ ر الجنس ومتغیّ وأما ǼالنسǼة لفئة الأطفال فقد تم الاكتفاء أǽضا ǼمتغیرȄن هما متغیّ
 %. 52,4ونسǼة الإناث   % 47,6من نسǼة الذȞّور  ، حیث شȞلت Ȟلّ أعلاه 2موضح في الجدول رقم 

ن فقد سجلت الفئة التي تتراوح أعمارها من   سنوات  أعلى نسǼة  12إلى  10وأما ǼالنسǼة لمتغیر السّ
 % 28,6مقابل %  31,0سنوات بنسǼة مقدارها  9سنوات إلى  7ثم تلتها الفئة العمرȄة من %  35,7

  . سنة أȑ مرحلة المراهقة 15و 13على مستوȐ الفئة العمرȄة 
فل Ǽممارسة الألعاب همǽة Ǽالغة في ارتǼاȋ الطّ أ ذات  Ȅنمتغیر الجنس ن و متغیرȑ السّ ǽعتبر و 

مراهقة من قبل العدید من الدراسات التي أجرȄت في هذا الإطار المرحلة لحیث تعتبر مرحلة ا. الالȞǽترونǽة
  . العمرȄة الأكثر ممارسة للألعاب الالȞǽترونǽة

  الطّفل یوضّح توزȂع العینة حسب متغیرȏ سن وجنس 2الجدول رقم 

    " سن الطفل" 4المتغیر   " جنس الطفل" 3المتغیر   

  المجموع  15-13  12 - 10   9 - 7   6 - 4  أنثى   ذȜر 

 42 12 15 13 2  22 20  التكرارات . ع

 28,6 35,7 31,0 4,8  52,4 47,6  %النسǺة 
100,0  
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  إقǺال الطفل الجزائرȏ على الألعاب الالكترونǻة. 2

  دȎ إقǺال الطّفل الجزائرȏ على الألعاب الالكترونǻة ǻظهر م 3جدول رقم ال

السّؤال التّكرارات .ع  %النسǺة     Ȋالمتوس 

6 .س كترونǻة Ǻصفة              الالهل یلعب طفلك Ǻالألعاب    1,60 

لات
تما

لاح
ا

  

  57,1 24  )الأسبوعȞل أǽام (یومǽة 

 26,2 11  )الثلاثاء، الجمعة ،السبت( الأسبوعثلاثة أǽام في 

 16,7 7  )الجمعة والسبت(  الأسبوعأم خلال نهاǽة 

7 .س  3,36  كترونǻة ؟ طفلك یومǻا  برفقة الألعاب الال ما هو الوقت الذǻ ȏقضǻه 

لات
تما

لاح
ا

  

  11,9 5  ساعة

 40,5 17 ساعتان

 47,6 20  ثلاث ساعات فأكثر

 100,0 42  المجموع

  
ل 3من خلال الجدول رقم  كترونǽة نستنتج أنّ Ȟلّ الإل الألعابȞثافة استخدام  أعلاه والذǽ ȑمثّ

%   57,1حیث تظهر نتائج الجدول أنّ نسǼة . الالȞǽترونǽة یومǽا الألعابأطفال أفراد العینة یلعبون 
وقد یرجع سبب . على أوقات فراغ الأطفال خاصة الألعابوهذا ǽعني هǽمنة هذه . تلعب طیلة أǽام الأسبوع

ل البیت والوسائȌ التكنولوجǽة Ǽمضامینها إلى قلّ  الإقǼالهذا  ة الوسائل والبدائل التّرفیهǽة الأخرȐ وتحوّ
ة . المختلفة إلى المساحة الوحیدة المتاحة لانطلاق الطّفل نحو التّسلǽة والتّرفǽه والخǽال فضلا عن قوّ

ر تقنǽاتها الألعابوجاذبǽة هذه    . وتنوعها وتطوّ
وهذا قد  ،تلعب خلال ثلاثة أǽام فقȌمن الأطفال %  26,2 وتكشف نتائج الجدول أǽضا أنّ نسǼة

ǽعود إلى المداومة في المدرسة ومراجعة الدروس والقǽام ǼالواجǼات المدرسǽة، أǽ ȑمȞن أن تكون هذه 
ل شرȄحة الأطفال المتمدرسین   . النسǼة تمثّ

 ابالألعمن الأطفال أكثر من ثلاث ساعات من وقتها برفقة %  Ȟ47,6ما تقضي نسǼة 
ة ثلاث ساعات%  40,5الافتراضǽة، وهو وقت لǽس Ǽالقلیل، مقابل نسǼة  وفي الوقت الذȑ . تلعب مدّ

ة اللعب ، یل Ǽشتى الطّرق الإغرائǽةلاستمالة جمهور الأطفاتسعى هذه الصناعة   3,36بلغ متوسȌ مدّ
  . ساعة في الیوم الواحد
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ر المستوȎ التعلǻمي Ǻمدة 1رقم شȜل ال   اللعب یوضّح علاقة متغیّ
  

  
الافتراضǽة أكثر من  الألعابمن خلال الشȞل نلاحȎ أنّ عدد الأمهات اللواتي یلعب أطفالهن 

فئة الأمهات %  25، وشȞلت نسǼة % 30ثلاث ساعات هن فئة مرحلة المستوȐ الثانوȑ بنسǼة 
ما . وات مستوȐ المرحلة الابتدائǽةومثلت فئة الأمهات ذ%  10الجامعǽات مقابل أضعف نسǼة سجلت 

ل في  ر المستقل والمتمثّ ل على أنّ المتغیّ لǽس له أȑ تأثیر على عملǽة " المستوȐ التعلǽمي للأمهات"یدّ
ة فعل اللعب الافتراضي   . تحدید وتوجǽه مدّ

ر الوضعǽة المهوأما الرسم البǽاني الموالي أدناه،  ة المشاهدة Ǽمتغیّ نǽة للأم والّذȑ یدرس ارتǼاȋ مدّ
ة أكثر من ثلاث  55أنّ نسǼة  Ǽالمائة من أطفال الأمهات الماكثات في البیت تقضي أوقاتها تلعب، مدّ

  .  Ǽالمائة 10لȞǽون الفارق بنسǼة . Ǽالمائة لدȐ أبناء شرȄحة النساء العاملات 45ساعات مقابل نسǼة 
ة اللعب التي تدوم ساعتین  من %  60في الیوم الواحد قد شȞلت في حین نجد أنّ النتائج على مستوȐ مدّ

  . لأمهات الماكثات في البیتǼالمائة لدȐ ا 40أطفال الأمهات العاملات مقابل 
  

  اللعب Ǻمدّةیوضّح علاقة متغیر الحالة المهنǻة للأم  2رقم  شȜلال
  

  



فل الاجتماعǻة التّنشئة على الالكترونǻة الألعاب أثر     رزȂقة حیزȂر      العاصمة الجزائر أطفال من ةعین على میدانǻة دراسة للطّ
                                                                    

556 

سم البǽاني خلال نفس ومن  ) الأمهات الماكثات في البیت(شّرȄحة یتّضح أنّ نسب أطفال نفس الأǽضا الرّ
ل أȑ ساعت استخداما للألعاب الالȞǽترونǽةأقلّ  ن في الیوم الواحد مقارنة Ǽأطفال الأمهات یفي الخǽار الأوّ

  . Ǽالمائة Ǽ40المائة مقابل نسǼة  60العاملات حیث سجلت نسǼة 
ر الوضعǽة المهنǽة قد ترك Ǽعض Ǽصماته على عملǽة ت ة اللعبوجǽه وعلǽه فإنّ متغیّ وقد . مدّ

والأطفال في البیت خلال Ȟلّ فترات الیوم، وهو ) غیر العاملة(الماكثة في المنزل  الأمǽعلل السبب بتواجد 
على عȞس أطفال المرأة العاملة التي تغیب . لممارسة هوایته الالȞǽترونǽة أمر ǽعطي فرصة للطفل

  .وأطفالها عن المنزل خلال فترة دوامها
ل الارتǼاȋ أو العلاقة بین الحالة البǽاني الموالي الرسم خلال من أǽضا  نستخلصȞما  الذǽ ȑمثّ

ر وضعǽة الأم له تأثیر على تحدید  أوقات استخدام المهنǽة للأم وتحدید فترات وأوقات اللعب أنّ متغیّ
قات المشاهدة إذ رغم أنه لا توجد فروق دالة بین الوضعǽة المهنǽة للأم وتحدید أو . الألعاب الالȞǽترونǽة

احقة للأمهات العاملات وغیر العاملات لا . في عملǽة عدم تحدید أوقات اللعب حیث أنّ الأغلبǽة السّ
   . Ǽالمائة ǽ50حددن أوقات وفترات اللعب بنسǼة 

ر الوضعǻة المهنǻة للام بتحدید وقت اللعب 3رقم  بǻانيالرسم ال ǻمثّل علاقة متغیّ  
  

0%

50%

100%

أحدد  غالبا أحیانا  لا أحدد 

66,66 62,5
28,57 50

33,33 37,5
71,42 50

عاملة 

ماكثة في البیت 

  
  الطّفل الجزائرȏ  المفضلة لدȎ لعاب الالكترونǻةنوع الأ . 3

  فل الجزائرȏ الطّ  الالكترونǻة المفضلة لدȎلعاب یوضّح نوع الأ  4جدول رقم 

السّؤال عدد التّكرارات  %النّسǺة    

 لعاب الالكترونǻة التي ǻمارسها طفلك؟ ما هي أنواع الأ     12 رقم

لات
تما

لاح
ا

  

 38,1 16 سǼاقاتألعاب ال

 35,7 15 رȄاضة ألعاب ال

 14,3 6 مغامرات ألعاب ال

 11,9 5 حرǽȃةالألعاب ال

 100,0 42  المجموع
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، مقابل نسǼة أنواع  من الألعابأكثر من ثلاث  تمارس%  69,0نستخلص أنّ نسǼة  4من الجدول رقم 
ع إلى تنوّ  الكبیرقǼال ǽعود سبب هذا الإقد و  .من الألعاب الالȞǽترونǽة نواعأثلاث  تلعبǼالمائة  26,2
Ǽحیث لا ǽستطǽع الطّفل  وتقدǽمها في قوالب جد مغرȄة ،مغامراتهاواختلاف تفاصیل  ،الألعاب دوتعدّ 

لعاب أه الأطفال نحو مشاهدة وȄتوجّ . التّسوǽقǽة الّتي ترافقها الإعلانǽةفضلا عن الموجة  .مقاومتها
   .الرȄاضة لعابأیلعبون ن مم%  35,7مقابل  %   38,1بنسǼة مقدراها  Ǽاقاتالسّ 

  الالȜǻترونǻة الّتي ǻقبل علیها الطّفل الجزائرȏ  الألعابیوضّح أهم : 5دول رقم الج

رالتّكرا السؤال     % النسǺة 

13رقم  التي ǻفضّلها طفلك؟ لعاب الالكترونǻةالأ ما هي أهم    

لات
تما

لاح
 ا

 Spiderman  24 36,92 سǼایدر مان

 GTA  8 12,30جیتǽا 

 Call of Duty      13 20أوف دیوتي Ȟول

 Tomb Raider    6 9,23تومب رایدر

 Ȑ21,53 14  أخر 

 100,0 65  المجموع 

، رȃما Ǽسبب موجة المحتملةكترونǽة أنواع الألعاب الالȞلّ  ǽمارسون یوضح الجدول أنّ الأطفال 
خرȐ أنواع الإعلانات الأومختلف وات التلفزȄونǽة، قنالعلى لعاب الأالحملات الإشهارȄة التي ترافȘ هذه 

  . دةوهو أمر قد یخلȘ لدیهم ثقافة موحّ . على صفحات شȞǼة الانترنت
راسة اقǼلاالتي تلاقي  لعابالأومن بین أهم   "الرجل العنȞبوت"لعǼة  نجد Ȟبیرا من قبل عینة الدّ

خǽالǽة الخصǽة ا من الشّ وهي لعǼة تم ابتكارها انطلاق %. 36,92طفال الجزائرȄون بنسǼة الأ ǽمارسهاالتي 
  "ستان لي "الكاتب المحرروقد أنشأها  ،رة الأمرǽȞȄةتظهر في الكتب المصوّ التي Ȟانت خارقة ال
ونظرا للنجاح الǼاهر الذȑ حققته هذه الشخصǽة الخǽالǽة استغلت من  .1962 سنة" ستیف دیتكو" الفنانو 

قبل العدید من شرȞات الألعاب التقلیدǽة على اختلاف أنواعها، وشرȞات الألعاب الالكترونǽة، فضلا عن 
Ȟة شرǽعض علب المواد الغذائǼة وǽات الأطفال على غرار الأدوات المدرسǽس ومختلف حاجǼات الملا

  .  الموجهة للأطفال
 التي تمّ  لعابالأأخرȐ غیر تلك  اǽمارسون ألعاǼأجابت الأغلبǽة من الأمهات أنّ أطفالهن Ȟما 

راسة  .والمغامرات والخǽالرǽȃة والعسȞرȄة الاستراتجǽات الحȞلّها من نوع  ألعابوهي  ،اختǽارها في عینة الدّ
 ،Ȑاني أوضّح الجدول من جهة أخرǽل البȞّلهذا الش Șة الأطفال المرفǽخوة مع الإ یلعبون ن أغلب
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)40,81% ( ȌمتوسǼ ȑ1,43أ.   
الوساطة تعتبر إذ  .وهي نسǼة ضعǽفة%.  13,33 لت نسǼةن فسجّ االوالد هطیتوسّ عب الذȑ اللّ أما 
ها  لعاب الالȞǽترونǽةممارسة الأ الأبوǽة في طلع الآǼاء على تُ أو حتى في مشاهدة التلفزȄون ضرورȄة لأنّ

ض إلیها أطفالهمالمضامین والمحتوǽات التي  والتي ǽحوǼ ȑعضها مضامین لا تلیȘ . أثناء فعل اللّعب یتعرّ
  . Ǽالبیئة المحلǽة أو Ǽسن الطّفل

ر السنّ بنوع  4رقم  شȜلال نة الدّراسةالتي لكترونǻة الا  الألعابیوضّح علاقة متغیّ   تمارسها عیّ

 
ن وأهم الألعاب الّذȑ یبیّ أعلاه من خلال ما هو موضّح في الشȞل  ر السّ ن العلاقة بین متغیّ

لعاب ل الأتفضّ   سنة 15إلى  13عمرȄة من كترونǽة التي ǽفضلها الأطفال Ǽالجزائر، نلاحȎ أنّ الفئة اللالا
ǽȃة على غرار لعبتي الحرȄرȞا"ة والعسǽة " جیتǼولع"Ȟة  تدورو  ."ول اوف دیوتيǼا"مغامرات لعǽجیت" Grand 

Theft Auto حاول لص  حولǽ اراتالسّ  من مجموعه سرقهǽ  ّارتالسّ  متاجر حدأ مامأ فةالمتوقǽ ,رتكزȄدور و 
 من منعهما ǽحاول من Ȟلّ  لفǽقت ǽارات،السّ  هذه سرقه في صاللّ  جانب إلى Ȟǽون  نعلى أ عباللاّ الطّفل 

 الكمبیوتر على انطلقت ألعاب سلسلة هي، و الواجب نداءالتي تعني " ول اوف دیوتيȞ"وأما لعǼة . رقةالسّ 
 Ȟما. ، ومختلف أجهزة التّرفǽه الالȞǽترونǽةالمحمولة والأنظمة الألعاب أنظمة لتشمل امتدت ثم خصي،الشّ 

 خلال لسلةالسّ هذه  ألعاب ممعظ أحداث تدورو . معها زامنǼالت وصدرتأخرȐ  ألعاب ةعدّ  منها استوحیت
 التي "2 ورفار مودرن "و "ورفار مودرن "و ،"4 دیوتي أوف Ȟول"سلسلات  عدا فǽما الثانǽة، العالمǽة الحرب
  . وهي ألعاب تتوجّه Ǽالدرجة الأولى إلى فئة الذȞور. حدیثة أزمنة خلال أحداثهما تدور

، تتناول القصص البولǽسǽة التي تمثل فئة المراهقین الألعاب التيȞما تفضل هذه الفئة العمرȄة 
". تومب رایدر"لغاز التي تمثلها لعǼة الأ وألعاب، % 41,66الأكشن والإثارة بنسǼة  Ǽالإضافة إلى ألعاب

مر طبǽعي فهي مرحلة أوهذا .. الألعاب سنوات التي تلعب تقرǼȄا Ȟلّ  12إلى  10الفئة العمرȄة من وتلیها
Ȅها عمرȄة من . والمغامرة الإثارةة تستهوȄة اللّ  ضلّ فنجدها تف سنوات 6إلى  4وأما الفئة العمرǼع

فلكل مرحلة . والتي تتلاءم وخصائص مرحلتها العمرȄة"... التلوȄن"ألعاب و " سبیدر مان"الالȞǽترونǽة 



فل الاجتماعǻة التّنشئة على الالكترونǻة الألعاب أثر     رزȂقة حیزȂر      العاصمة الجزائر أطفال من ةعین على میدانǻة دراسة للطّ
                                                                    

559 

زها وحاجǽات تدفعها إلى الǼحث عن اشǼاعاتها   .  عمرȄة خصائص تمیّ
   المستخدم لممارسة الألعاب كترونǻة الال الوسائȊح نوع یوضّ : 6جدول رقم 

عدد التّكرارات  السّؤال %النّسǺة    

كترونǻة التي ǻستخدمها طفلك؟ما هي الأجهزة  الال  15رقم   

لات
تما

لاح
 ا

 Xbox 360  2 4,8 اكس بوȞس

 2,4 1  الكومبیوتر

 23,8 10  نقال  هاتف

 ǽ PlayStation  7 16,7س تاǽشنǼلا

Ǽ52,4 22  لاتتا 

 100,0 42  المجموع 

ت، لتوفّرها Ǽأسعار مناسǼة الأطفال ǽستخدمون التابلاحقة من ، نلاحȎ أن الأغلبǽة السّ 6من الجدول رقم 
 جهازوهو . دینار جزائرȑ  8000متعاملي الهواتف النقالة Ǽسعر التجارȄة ل الوȞالات Ȑوق ولدفي السّ 
ة، أغراض في ǽستخدم ّǽادǽالألعاب اعتȞ طة،اǽسǼات استخدام أو الإنترنت، تصفُّح أو لǽالاتّصال تقن ...

من العینة خرȐ أȞما تستخدم فئة . بینما تستخدم الفئات الأخرȐ الهواتف النقالة لتوفرها لدȐ الأولǽاء
 من لسلسلة تجارȄة علامة هيو  ؛PS اسمها رسمǽا بـ یختصر ، التيPlayStation" الǼلاȑ ستاǽشن"

 للأجǽال وȞامتداد. إنترتینمنت أنترȞتف سوني شرȞة قبل من وتطوȄرها إنشاؤها تم یوالفید ألعاب أنظمة
 دǽسمبر 3 بتارȄخ مرة لأول تجارȄة Ȟعلامة عرضت فقد الفیدیو، ألعاب من والساǼعة السادسة الخامسة،

 وسائل مرȞز منزلǽة، ألعاب وحدات ثلاثة مجموعه من التجارȄة العلامة وتتكون . الǽاǼان في 1994
   ..المحمولة الأجهزة من واثنین تحȞم، وحدات من خȌ الإنترنت، على خدمات علام،الإ

 Ȑة الأخرǽالتكنولوج Ȍة الوسائǽقǼ ة استخدامǼن من  من قبل أفراد العینة بینما تقل نسȞلعدم التم
اء جهاز حیث لا ǽمȞن لكل الفئات الاجتماعǽة اقتن .في السوق الجزائرȄة ااقتنائها نتیجة ارتفاع أسعاره

العالمǽة  شرȞةال أنتجتهالذȑ  فیدیوال ألعاب نظام ثاني هومثلا، و ) Xbox 360( بوȞس الـإكس"
  .SiSو ATIو إم بي آȑ شرȞات مع Ǽالتعاون  وطورته "ماȞǽروسوفت"

  ȏ ترونǻة على سلوǻȜات الطّفل الجزائر كلعاب الالالأ  انعȜاسات استخدام .4
ل تقلید الطّ والّذȑ  المواليمن خلال نتائج الجدول  التي  كترونǽةلمحتوǽات الألعاب الالفل الجزائرǽ ȑمثّ

ǽعǽشونه من خلال دون وǽحاكون ما الأطفال ǽقلّ  دت على أنّ أكّ %  ǽ ،54,8مȞن القول أن نسǼة ǽمارسها
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سواء في طرȄقة من سلوǽȞات  ǽصدرونه Ȟلّ ماحیث تظهر صور التقلید في لعاب، محتوǽات هذه الأ
  ... المنافسة عامل مع الغیر أوأو التّ عب الكلام أو اللّ 

  لمضامین اللعاب الالكترونǻةیوضّح تقلید الأطفال : 7جدول رقم 

السّؤال  التّكرارات.ع  المئوǻة.  ن   

16. س   كترونǻة؟الال الألعابطفلك تقلید محتوǻات هل ǻحاول  

 الاحتمالات 

 ǽ  23 54,8قلّد دائما

 7,1 3  غالǼا ما ǽقلّد

 28,6 12  أحǽانا

 4,8 2  نادرا

 4,8 2  لا ǽقلّد ما ǽشاهد

  كترونǻةممارستهم للألعاب الالات السلبǻة Ǻعد ǻیوضّح اكتساب الأطفال للسلوȜ 8جدول رقم ال

السّؤال  التّكرارات. ع  المئوǻة. ن   

22 السؤال  Ȝتسب طفلك سلوȜǻ هلǻةǻعد ات سلبǺ  ة؟ǻاستخدام الألعاب الالكترون  

 100,0 42  نعم 

23ال السؤ  ؟ممارسته اللّعب الافتراضيما هي السّلوȜات السّلبǻة التي ǻعاني منها طفلكِ Ǻعد    

لات
تما

لاح
 ا

 

 40,25 31  العنف

Ȍّ25,77 20  التّسل 

 14,28 11  اللامǼالاة

 5,19 4  العناد

 11,68 9  الخوف

 2,59 2  الأرق 

 100,0 77  المجموع
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ات سلبǽة Ǽعد ǽالعینǽة اتفقوا على أن الطّفل Ȟǽتسب سلوȞ ، نستنتج أن جمǽع أفراد8من الجدول رقم 
 40,25ات السلبǽة سلوك العنف بنسǼة ǽر قائمة هذه السلوȞتصدّ Ȅو . ب الالȞǽترونǽةلعاممارستهم للأ

وهذا . Ǽالمائة Ǽ4,28المائة، ثم سلوك اللامǼالاة بنسǼة  25,77تقدر بـیلǽه سلوك التسلȌّ بنسǼة ثمّ Ǽالمائة، 
خاصة مبنǽة على العنف Ǽأنواعه اللفظي والمادȑ، الالȞǽترونǽة  الألعابأنّ نسǼة عالǽة من هذه یرجع إلى 

ما لا ǽمȞن تجاهله في ف. Ȟما سبȘ الذȞر" ول اوف دیوتيȞ و" جیتǽا"و" سǼایدر مان"على مستوȐ ألعاب 
أو الاعتداء  تلكاتهممم وتخرȄب اس،النّ  Ǽقتلِ  الاستمتاعِ  عنصرِ  علىهذا الصّدد أن هذه الألعاب تعتمد 

 وهو ما ǽفتح المجال الواسع أمامها لتعلǽم الأطفال على مختلف مراحلهم العمرȄة، مهارات. حȘ دون  علیها
  .الألعاب هذه ممارسة على الاعتǽاد عبر وسلوǽȞات سلبǽة أخرȐ  العنف

ة لدȐ ل أقل نسǼة مئوǽفل من النوم لǽلا فشȞّ ن الطّ الأرق أȑ عدم تمǼ ّȞالنسǼة لسلوك أما 
ت فئة الأطفال الذین تتراوح أعمارهم بین  .Ǽالمائة 2,59المستجوǼات تقدر بنسǼة  سنوات،  6و 4وقد مسّ

 . وهو ما سیوضّحه الشȞل البǽاني التالي. سنة 12و 10والفئة العمرȄة ما بین 

ر السّن Ǻاكتساب السّ  5الشȜل رقم    لبيلوك السّ یوضّح علاقة متغیّ

   

ن Ǽاكتساب  ر السّ نستنتج من خلال ما هو مدون في الشȞل علاه والذȑ یوضّح علاقة متغیّ
Ȟالسلوǽ ة الأولىȄة، أنّ الفئات العمرǽلب من هذه الألعاب را هي الفئات الأكثر تضرّ ) سنوات 6-4(ات السّ

لعاب مضامین الأف مختلاقع الرمزȑ الذȑ تنقله لعدم قدرتها على التّمییز بین الواقع المعاش والو 
لوȞلت النّسب الأها سجّ نّ أحیث نجد . الالȞǽترونǽة Ȟالعناد  لبǽةات السّ ǽعلى في اكتساب مختلف السّ

مǼالاة وقد ǽعود ) سنة 12-10(ثم تأتي فئة المرحلة العمرȄة الثالثة . والتسلȌّ والعنف والأرق وسلوك اللاّ
ǽعǽ ة التيǽة والنفسǽولوجȄة للولوج إلى مرحلة ذلك إلى التغییرات الفیزǽبداȞ  شها الطّفل في هذه السن

 .  المراهقة
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  الألعاب الالكترونǻة طفال معرفǻا من یوضح مدȎ استفادة الأ  9رقم  جدولال

السّؤال   النسبة المئوية عدد التّكرارات 

؟خلال استخدام الألعاب الالكترونيةمن طفلك هل يستفيد  18   

 100,0 42  نعم   

   ؟هذه الألعابيستفيده طفلك من ما الّذي   19

ت
مالا

لاحت
ا

  

 47,61 30  تحكم في التقنيات التكنولوجية ال

 30,15 19  اكتساب اللغات الأجنبية

 19,04 12  معلومات معرفية 

 3,17 2   أخرى

 10,00 63  اĐموع   

أنّ الطّفل ǽستفید  ، نستنتج أنّ جمǽع أفراد العینة یتفقون على9من خلال ما هو موضح في الجدول رقم 
نة المǼحوثة أاحقة أكدت الأغلبǽة السّ وقد . بنسǼة مائة Ǽالمائة لعاباستخدام الأمن  تعلّم  نّ من مفردات العیّ

Ǽالمائة، تلیها  47,61بنسǼة  لعابهذه الأوȄتعلّمه من خلال  ،تأتي في مقدمة ما ǽستفیده الطّفل التقنǽة
لمعلومات ثمّ احتمال اكتساب الطفل ل، Ǽالمائة 30,15دراها بنسǼة مق اللغات الأجنبǽة اكتسابعملǽة 
  . Ǽالمائة 19,04بنسǼة  المعرفǽة

   نتائج الدراسة 
  : راسة نجد أنفسنا أمام النتائج التالǽةحلیل الكمي للدّ من خلال التّ 

ل رفیهǽة سبب قلّة الوسائل والبدائل التّ ǽ ،Ǽمارس أفراد عینة الدراسة الألعاب الالȞǽترونǽة. 1 الأخرȐ وتحوّ
 الألعاب الالȞǽترونǽة وغیرها من وسائل الإعلام والاتصال الأخرȐ على غرار التلفزȄون، اتالبیت وشاش

ة وجاذبǽة . إلى المساحة الوحیدة المتاحة لانطلاق الطّفل نحو التّسلǽة والتّرفǽه والخǽال هذه فضلا عن قوّ
ر تقنǽاتهاوتنوّ  لعابالأ  Xbox 360 بوȞس اكسالجزائر وسائȌ متعددة أهمها وǽستخدم الطفل . عها وتطوّ

ن من خلال معالجة البǽانات . تاǼلات، الPlayStation تاǽشن Ǽلاǽس،  نقال هاتف، الكومبیوتر Ȟما تبیّ
ول اوف Ȟ"أنّ الأطفال ǽفضل مجموعة من الألعاب الالȞǽترونǽة المختلفة أهمها لعǼة الجیتǽا، ولعǼة 

 . Ǽاق السǽارتولعǼة سǼایدر مان وس "دیوتي
لعاب الافتراضǽة، الأمن الأطفال أكثر من ثلاث ساعات أوقات فراغها برفقة %  47,6تقضي نسǼة . 2

ة  تلعب%  40,5، مقابل نسǼة وهو وقت لǽس Ǽالقلیل وهي نسǼة Ȟبیرة لاسǽما أمام العدد . ساعتینمدّ
جاهدة التي تسعى  لعاب،وع من الأالنّ سات المنتجة لهذا رسة بین المؤسّ والمنافسة الشّ  ،المتزایدو الهائل 
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الأطفال فرص الهروب من واقعهم  إعطاءوالنتیجة . طفال Ǽشتى الطّرق الإغرائǽةلاستمالة جمهور الأ
د على الحقǽقة والبیئة المحلǽة فیها الطفل  یلعبتعدّ الفترة المسائǽة أفضل فترة و . المعاش نحو الخǽال والتمرّ

ى طرح إشȞال آخر حول آثار هذه وهو ما یجرنا إل. لمدرسة إلى البیتلأنها تمثل فترة العودة من ا
 . حصیل المدرسيلعاب على التّ الأ
تتمرȞز Ȟتلتهم في سلّم الفئة العمرȄة أكثر من ثلاث ساعات في الیوم، یلعبون الّذین  الأطفالأغلبǽة . 3

بلوغ سنّ النّضج الكامل فǽما  وهي الفئة الّتي یبدأ فیها الطّفل%  60سنوات بنسǼة  9سنوات إلى  7من 
 Șّاتیتعلǽاستخدام وسائل الإعلام والتكنولوجǼ  ماǽها الفئة الأكثر حضورا على الهاتفلاس ، فضلا عن أنّ

راسة Ǽمعدل  ممارسة للعب الافتراضينسǼة أعلى  ةسن 12إلى  10لت فئة من Ȟما شȞّ . مستوȐ عینة الدّ
 6إلى  4على مستوȐ الفئة العمرȄة من %  35,29مقابل نسǼة %  41,17ثلاث ساعات في الیوم 

ر المستقلّ . سنوات ّ " سن الطّفل"وعلǽه فإنّ للمتغیّ ة  أثیر القوȑّ الت استخدام الألعاب على تحدید مدّ
 . الالȞǽترونǽة

عند فئة الذȞّور وعند فئة  كترونǽةالاللعاب استخدام الأجلت Ǽعض الفروق المتفاوتة بین نسǼة Ȟثافة سُ . 4
 52,94مقابل نسǼة %  47,05في الیوم تقدر عة ساقراǼة  تلعبالتي  الإناثحیث سجلت نسǼة  الإناث،

وقد ǽعود السبب إلى أن أغلبǽة الألعاب الالكترونǽة موجّهة لفئة الذȞّور، ففئة البنات . لدȐ الذȞّور% 
مى أو ترتیب . المنازل وغیرها تستهوȄها ألعاب البنات التي ترتكزّ على تلبǽس وتجمیل وتسرȄح شعر الدّ

ة التي تفوق  Ȟ10ما ظهر فارق  Ǽالمائة  55ساعات بنسǼة مئوǽة تقدر بـ Ǽ3المائة على مستوȐ المدّ
ناث(طفال جلت نسǼة الأفي حین سُ . Ǽالمائة للإناث Ǽ45النسǼة للذȞور مقابل   ن ارسو مǽالذین  )ذȞور وإ
ل على أنّ متغیّ . واليǼالمائة على الت 40و 60قراǼة ساعتین  هواǽة اللعب الافتراضي ر الجنس وهو ما یدّ

  . عبȞمǽة اللّ هام في تحدید 
Ȟوسیلة لعاب هذه الأ، وقد ǽعود تعاظم وجود % 56,89بدافع تمضǽة الوقت بنسǼة  طفالیلعب الأ. 5

ترفیهǽة وتمضǽة الوقت إلى افتقار المساحات والفضاءات الرȄاضǽة والترفیهǽة والبدائل التثقǽفǽة Ȟالمسرح 
فل، فضلا صة Ǽأدب الطّ Ǽالإضافة إلى غلاء ثمن الكتب والقصص والمجلات المتخصّ . ..ما الأطفالوسین

وارتفاع نسǼة اختطاف  الأخیرةنین من لاسǽما خلال السّ الأسر إلى العزلة في ظل غǽاب الأ عن توجه
ورȃما " اتهاإعجاǼا Ǽشخصǽ" كترونيالال یلعبون الألعابأنّ الأطفال % Ȟ18,9ما بینت نسǼة  .الأطفال
رهم  رها على أو المغرȄة التي ترافȘ هذه البرامج الكارتونǽة  Ǽالومضات الاشهارȄةلتأثّ عن طرȘȄ إدراج صوّ

وتعتقد Ǽعض ... موجهة للأطفالالملاǼس والأدوات المدرسǽة ومختلف الحوائج وǼعض الوجǼات الخفǽفة ال
المعرفǽة من Ǽاب الاستفادة من المعلومات ǽة لعاب الالȞǽترونیلعبون الأطفالها أأنّ %) 17,24(مهات الأ

نماء  حȞم في تقنǽات ، وȞذلك رغǼة التّ فل في المدرسةلثروة اللغوǽة التي تفید الطّ اوتوسǽع ثقافتهم وإ
   . التكنولوجǽا والانترنت
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راسة أنّ . 6 Ǽصرف النظر عن لأطفالهن،  عباللّ وقات أددن مهات لا تحّ أغلب الأأظهرت نتائج الدّ
ن حاولن ممارسة Ǽعض التأثیر بتحدید فترة ن المهنǽة ومستواهن التعلǽمي، حالاته فإنّ  اللعبوحتى وإ

، سرȄةتعاني ضعف المراقǼة الأاستخدام الألعاب الالȞǽترونǽة لتǼقى بهذا تجرȃة . النسǼة تǼقى ضئیلة
 . لتنشئته تنشئة سلǽمة فلوتنظǽم وقت الطّ  عباللّ وǼالتالي عدم التحȞم في مواعید 

ر الوضعǽة المهنǽة للأم فǽما إذا Ȟانت عاملة أو ماكثة في البیت على Ȟثافة . 7 ر متغیّ اللعب یؤثّ
الوسائȌ الماكثات في البیت تقضي أوقاتها أمام  الأمهاتǼالمائة من أطفال  55حیث أنّ نسǼة  الافتراضي
ة أكثر من ثلاث ساعات مقابل نسǼة  التكنولوجǽا لدȐ أبنا فئة النساء Ǽالمائة  45أȑ ما ǽعادل مدّ
ر الوضعǽة المهنǽة ترك Ǽعض Ǽصماته على عملǽة توجǽه Ȟمǽة مشاهدة الطّفل . العاملات وعلǽه فإنّ متغیّ

Ȟة والأطفال في البیت خلال ) غیر العاملة(الماكثة في المنزل  الأموقد ǽعلل السبب بتواجد . للرسوم المتحرّ
على عȞس أطفال شرȄحة المرأة العاملة التي . كبر للطفلأ اللعبȞلّ فترات الیوم، وهو أمر ǽعطي فرصة 
   .تغیب وأطفالها عن المنزل خلال دوامها

، مقابل Ǽ3,64متوسȌ معدله  لعابأنواع من الأمن الأطفال أكثر من ثلاثة %  69,0نسǼة  تستخدم. 8
لعاب الأǽعود سبب هذا الإقǼال على عدد Ȟبیر من قد و . لعابأتلعب ثلاثة Ǽالمائة  26,2نسǼة  

ددها واختلاف شخصǽاتها وتفاصیل قصصها وتقدǽمها في قوالب شȞلǽة جد عها وتعّ إلى تنوّ  الالȞǽترونǽة
  . التّسوǽقǽة الّتي ترافقها الإعلانǽةمغرȄة Ǽحیث لا ǽستطǽع الطّفل مقاومتها، فضلا عن الموجة 

أما . )Ǽالمائة 32,65(فراد أو على ان 1,43أǼ ȑمتوسȌ ) %40,81(أغلبǽة الأطفال مع الأخوة  یلعب .9
وهي نسǼة ضعǽفة ولا %.  13,33 فسجلت نسǼةأو الوساطة العائلǽة ن یالوالد برفقةعب الافتراضي اللّ 

ض إلیها أط الالȞǽترونǽةمن الاطلاع على المضامین والمحتوǽات  ǼاءلآاتمȞن  وǼالتالي لن . فالهمالتي یتعرّ
ر أنّ الأغلبǽة .. وتشجǽعه على متاǼعة المفید ارفل من الضّ مهات تحذیر الطّ Ȟǽون بوسع الأ وهو ما ǽفسّ

ولم Ȟǽن لتǼاین المستوȐ . الأطفالمع  هذه الألعاب الافتراضǽةاحقة من أفراد العینة لا تناقش مضامین السّ 
ت المشاهدة Ǽالوساطة حیث سجل. عب الافتراضيطرق اللّ التعلǽمي لدȐ عینة الدراسة أȑ تأثیر على 

مستوȐ المرحلة الأمهات ذات Ǽالمائة Ȟأعلى نسǼة مثلتها فئة  41,66الوالدین نسǼة  الوالدǽة أȑ مع
 . الثانوǽة

نت النتائج أنّ . 10 تتعرّض إلǽه من محتوǽات، خاصة الفئة العمرȄة ما تصدق الأطفال  نسǼة منبیّ
 نسǼة ب هاهدشتما  ، حیث تقوم بتقلید)سنوات 9-7( والمرحلة العمرȄة الثانǽة)  سنوات 6-4(الأولى 
ت الأمهات أنّ و . % 54,8 مقدارها ممارستهم واستخدامهم ات سلبǽة Ǽعد Ȟǽǽتسبون سلوȞ الأطفالأكدّ

 40,25ات السلبǽة سلوك بنسǼة ǽقائمة هذه السلوȞسلوك العنف یتصدر حیث  .للألعاب الالكترونǽة
وهذا یرجع . Ǽالمائة 4,28بنسǼة Ǽالمائة، ثم سلوك اللامǼالاة  Ǽ25,77المائة، وȄلǽه سلوك التسلȌّ بنسǼة 

الفئات  Ȟانتو . مبنǽة على العنف Ǽأنواعه اللفظي والمادȑ هذه الألعاب الافتراضǽةإلى أنّ نسǼة عالǽة من 
لعدم قدرتها على التّمیز بین الواقع المعاش والواقع الرمزȑ الذȑ  ،العمرȄة الأولى الشرȄحة الأكثر تضررا
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لوȞ الأعلىسجلت النّسب  نهاأحیث نجد . هذه المضامینتنقله  من . ات السلبǽةǽفي اكتساب مختلف السّ
ر  ر النوع على نسǼة تأثّ ن أنّ هناك تأثیر لمتغیّ حیث سجلت فروق دالة . Ǽالعنف الأطفالجهة أخرȐ تبیّ

Ǽالمائة، وذلك مقارنة  60,61لصالح فئة الذȞّور التي سجلت أعلى نسǼة اكتساب لسلوك العنف مقدارها 
ر Ǽالعنف بـ Ǽفئة الإ أثّ جلت لدیها نسǼة التّ   .Ǽالمائة 38,48ناث التي سُ

احقة . 11 ت الأغلبǽة السّ تؤدȑ  كترونǽةالال مضامین الألعاب أنّ من أفراد العینة ) Ǽالمائة 66,70( أكدّ
ة المعاشة في واقعه إلىǼالطفل  ّǽقافة المحل في تحمل  هاوهو ما ǽعني أن. الاغتراب والابتعاد عن البیئة والثّ

Ȟاتها عادات وسلوǽطǽ ،الجزائرǼ شها جمهور الأطفالǽعǽ ار لا تنتمي إلى البیئة التيȞمعظم هذه فات وأف
من جهة أخرȐ ...).  أمرǽȞȄة، ǽاǼانǽة، انجلیزȄة، ألمانǽة، بولندǽة( قادمة من بیئات أجنبǽة وغرǽȃة الألعاب

نة المǼحوثة أغلبǽة أكدت الأ الطّفل وȄتعلّمه من  ȞǽتسǼهتأتي في مقدمة ما  ةالتقنǽ تعلّم نّ من مفردات العیّ
الألعاب من محتوǽات  تعلّم اللغات الأجنبǽةǼالمائة، ثمّ  47,61بنسǼة  لعاب الالȞǽترونǽةاستخدام الأخلال 

  .Ǽالمائة 19,04ات المعرفǽة بنسǼة الاستفادة من المعلومف ،Ǽالمائة 30,13بنسǼة الالȞǽترونǽة 

  : خاتمة
راسة تناولت  الألعاب أثر في المتمثل الحدیثة المواضǽع بین من ǽعد ابتوجهها المیداني موضوع الدّ

 الألعاب أنّ  القول ǽمȞنو  . وجهة نظر الأمهات من على التّنشئة الاجتماعǽة للطّفل الجزائرȑ، الالكترونǽة
 لها مغامرة،وال والاكتشاف للتعلم فرص للطفل تتǽح أصǼحت حیث للعب وحدیثة جدیدة وسیلة الالكترونǽة

 عقول على السǽطرة من ما مȞنها الجودة، عالǽة تكنولوجǽة وتطبǽقات بتقنǽات خصائص مثیرة ومغرȄة
لاح  حد الإدمان لاستخدامها وجذبهم الأطفال علیها، لكن من جانب آخر وجب دق ناقوس الخطر لهذا السّ

ه من أثار سلبǽة على تنشئة الطّفل لتّوصǽة ǼالمراقǼة القانونǽة والتشرȄعǽة مع ضرورة ا. ذو الحدین، لما یجرّ
لسوق هذه الألعاب، وشن حملات توعǽة الأسر لتشجǽع الأطفال على لعب الألعاب التي تنمي تفȞیرهم 

 .لأǽاموتثرȑ زادهم المعرفي والثقافي حماǽة لعماد الأمة مستقبل ا
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